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1 Objetivo

Las tecnologias inmersivas se encuentran en un estado de madurez importante gracias a la
reduccién de costes aplicados y a la evolucion tecnoldgica que rodea el avance tanto en
dispositivos méviles como equipos de alto rendimiento grafico.

La competencia en el mercado es alta de forma que cada vez existen mas fabricantes de
tecnologia que compiten con el mismo nicho de mercado: Oculus, Samsung, Sony o HTC.

El principal objetivo de esta linea es estudiar los desarrollos existentes en este ambito, probary
testear la tecnologia de forma que se pueda obtener un conocimiento exhaustivo que nos
permita desarrollar escenarios que permitan a las empresas del sector poder comenzar a
implementar estas herramientas como parte de su proceso productivo ya sea en las fases de
disefo, validacidn o formacidn de operarios noveles.

Unos nuevos avances de estas tecnologias nos permiten tener conexion directa con los sistemas
productivos a través de la incorporacidn de procedimientos de Industria 4.0

2 Resumen de las actividades realizadas

Las actividades desarrolladas se han organizado en los siguientes objetivos:

En la iError! No se encuentra el origen de la referencia. se incluye una relacion de los
entregables desarrollados donde se incluye una breve descripcién del mismo.

Tabla 1. Relacion de entregables elaborados

Entregable

ne Nombre del entregable

E1. Desarrollos de tecnologias inmersivas

3 Resultados obtenidos - RV en AIJU

En la iError! No se encuentra el origen de la referencia. se incluye una relacién de los
entregables desarrollados donde se incluye una breve descripcién del mismo.

En el caso de las tecnologias inmersivas mas potentes dependientes de un equipo hardware
potente, durante este ano se han desarrollado varias propuestas para probar la calidad de
desarrollo.

Inicialmente se ha desarrollado un AlJU Virtual del edificio incorporando diferentes salas y
elementos. Se han texturizado los muebles, el suelo y se ha jugado con diferentes efectos de
iluminacion.
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Inicialmente y mientras recibiamos las licencias, se desarrollaron usando licencias gratuitas que
iban limitadas. Posteriormente con la adquisicidn se posibilité mejorar la calidad.

En el caso de HTC inicialmente se trabajé con la tecnologia HTC que disponiamos vy
posteriromente se adquirieron las nuevas HTC PRO que mejoraban en rendimiento y calidad
ademas de incorporar cdmaras de profundidad y auriculares para generar un entorno inmersivo
mas potente.

MODELADO DEL EDIFICIO

Pagina 4/10



.'// HH Technological
S iace o aiju s

PETITIVIDAD EMPRESARIAL - Froautss & ibtsure

Pagina 5/10



i
Technological
Institute
for children's
products & lelsure

INSTITUTO VALENCLANO DE

& CGINFRALTY - VACE
§ VALENCIANA {IGMPF[ITJI‘IND EMPRESARIAL

MODELADO DE LOS MUEBLES

Pagina 6/10



£ H
LGN IVACE T
\L@ VALENCIANA INSTITUTO VALENCIANO DE G IJU ;r l,_,g—»

COMPETITIVIDAD EMPRESARIAL

Pagina 7/10



;\" LJENER;\UT"\T l ACE s echnological
\“@ \.J\LEl\.Ch'\N'\ INSTITUTO VALENCLANQ DE G IJU ;r Eg’

COMPETITIVIDAD EMPRESARIAL

PROGRAMACION PARA HCT Y OCULUS RIFT

A Dl FOSLIEY i i s - 8 i Ty LT 15

Pagina 8/10



@ VALENCIANA INSTTUTO VALENCIAHO DE

(COMPETITIVIDAD EMPRESARIAL

RONRATT  VACE B[ mecmoooic
AU B

Pagina 9/10



(COMPETITIVIDAD EMPRESARIAL

GENERAUT!\T i ACE Technologlc al
E\%§ VALE\'C AN,L\ INSTITUTO VALENCIAND DE G IJ u Inst tute

Pagina 10/10



