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1. OBJETIVOS 

El principal objetivo del paquete de trabajo 7 “Difusión” ha sido el de dar a conocer al máximo 

número de empresas, principalmente del sector del juguete, los resultados del proyecto. 

Para ello, AIJU ha realizado las actividades que se presentan en este entregable. 
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2. RESULTADOS 

En esta tarea se han planificado las actividades de difusión en AIJU a través de su web 

corporativa, en su revista propia AIJU Informa, comunicaciones internas y mediante 

herramientas 2.0.  

A partir de los principales resultados alcanzados en la segunda anualidad del proyecto, se 

realizaron las siguientes acciones: 

 Se publicaron los hechos y resultados más significativos durante el curso del proyecto. 

 Se publicaron notas de prensa con información referente a la continuación en la 

segunda anualidad, desarrollo y finalización del proyecto en medios de comunicación 

social y en medios electrónicos e impresos.  

 Se repartió material de difusión en forma de artículos y trípticos. 

 Se preparó una publicación (ficha resumen con información técnica) sobre los 

principales avances del proyecto, resaltando el valor añadido de cada uno de ellos y la 

aportación que realizarán al sector de productos para la infancia. En esta publicación se 

presentaron resultados de la primera anualidad, de modo que se han podido generar 

impactos del proyecto durante su ejecución. Además, se definen los objetivos para la 

segunda anualidad, y los resultados esperados.  

Los impactos alcanzados durante la segunda anualidad se refieren en el siguiente listado:  

 

Nº Fecha Descripción o titular Medio Tipo de medio 

1 2018 Notice board – cartel informativo  Sede AIJU Físico 

2 
Enero – febrero 

2018 

Folletos distribuidos en feria Spielwarenmese 

Nuremberg 
Feria Físico 

3 
Septiembre 

2018 

Folletos distribuidos en feria de Puericultura de 

Madrid 
Feria Físico 

4 Octubre 2018 Folletos distribuidos en Juguetes Pre-show Evento sectorial Físico 

5 
Noviembre 

2018 Folletos distribuidos en Chemplast Madrid Feria Físico 

6 
Enero-febrero 

2018 Revista AIJU Informa 109 Email Online 

7 
Marzo – abril 

2018 
Revista AIJU Informa 110 Email Online 
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Nº Fecha Descripción o titular Medio Tipo de medio 

8 
Septiembre – 

octubre 2018 
Revista AIJU Informa 112 Email  Online 

9 
Noviembre – 

diciembre 2018 
Revista AIJU Informa 113 Email Online 

10 2018 Ficha del proyecto en la web de AIJU Web Online 

11 

Octubre 2018 AIJU junto con empresas de la C. Valenciana 

continua el desarrollo de juguetes bajo la 

aplicación personalizada de tendencias 

Web AIJU Online 

12 Marzo 2018 

Talleres a medida para la aplicación de 

tendencias en el desarrollo de juguetes dentro 

del proyecto Custom trends&kids 

Twitter AIJU Online 

13 
Septiembre 

2018 

¿Sabes cuál es el objetivo del proyecto Custom 

Trends&Kids? 
Twitter AIJU Online 

14 Diciembre 2018 Artículo en la revista especializada Juguetes B2B Juguetes B2B Online 

15 Diciembre 2018 
Noticia en El Mundo - Hacia un juguete más 

personalizado 
El Mundo Físico 

16 Diciembre 2018 Noticia – Hacia un juguete más personalizado El Mundo Online 

17 Diciembre 2018 
Noticia en el Nostre Ciutat – Proyectos de AIJU 

crean herramientas para personalizar juguetes 
Nostre Ciutat Físico 

18 Diciembre 2018 

Noticia en diario información – AIJU desarrolla 

herramientas que ayudan a las empresas a 

analizar tendencias y personalizar juguetes 

Información Físico 

19 Diciembre 2018 

Noticia Valencia Economica – dos proyectos de 

AIJU crean herramientas que ayudan a analizar 

tendencias y la personalización de juguetes 

Valencia 

Economica 
Online 

20 Diciembre 2018 

Noticia - Dos proyectos de AIJU crean 

herramientas que ayudan a analizar tendencias y 

la personalización de juguetes 

Intercomarcal 

Television 
Online 

21 Diciembre 2018 
Noticia - AIJU realizta avanços en matéria de 

personalització de joguines 
Ara Multimedia Online 

22 Permanente Expositor con los demostrables del proyecto 
Instalaciones de 

AIJU 
Físico 
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 IMÁGENES DE LOS IMPACTOS GENERADOS 

Ref. 1 NOTICE BOARD (CARTEL INFORMATIVO) 

En el hall de AIJU existe un panel de posters en el que se mantiene a los visitantes informados 

sobre los proyectos en desarrollo, así como las actividades que acontecen en el momento a 

través de la pantalla del Hall. En este caso, se realizó un poster en A3 sobre el proyecto CUSTOM 

TRENDS&KIDS. 
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Ref. 2 FOLLETOS – SPIELWARENMESE NUREMBERG 

En el proyecto se diseñaron e imprimieron alrededor de 250 copias de unos trípticos que se 

distribuyen y se distribuirán en los eventos en los que el proyecto ha participado o tiene 

previsto participar. 
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Ref. 3 FERIA DE PUERICULTURA MADRID 

En la conferencia de la presentación del cuaderno de Tendencias de Puericultura 2019-2020, 

se distribuyeron folletos del proyecto.  
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Ref. 4 FERIA JUGUETES PRE-SHOW 

En la feria de Juguetes Pre Show se presentaron las tendencias en la industria del juguete, y se 

dio a conocer el proyecto. Además, se repartieron folletos del mismo.  
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Ref. 5 FERIA CHEMPLAST MADRID 
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Ref. 6 REVISTA AIJU INFORMA 109 – TALLERES A MEDIDA PARA LA APLICACIÓN DE 

TENDENCIAS EN EL SECTOR JUGUETE  

AIJU dispone de un boletín de noticias bi-mensual en el que se publican las novedades en 

materia normativa, avances de los proyectos y otras actividades relacionadas. Del boletín de 

AIJU se realizan unas 700 copias impresas, de las cuales 550 se remiten a los socios de AIJU, 

unas 100 a entidades de carácter público y unas 50 se depositan en nuestras instalaciones para 

los visitantes ocasionales. 

En formato electrónico se realizan unos 9.636 envíos de los cuales unos 2.940 son asociados de 

AIJU y el resto no socios. Si bien el alcance es mayoritariamente nacional, se distribuye 

asimismo a otros países como Francia, Italia, Alemania, China, México y Portugal. 

Además, el boletín se difunde de forma viral por las redes sociales y se incluye en la Web de 

AIJU, a la cual hay unos 155 suscriptores. 
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Ref. 7 REVISTA AIJU INFORMA 110 – AIJU DISEÑA UNA APLICACIÓN PARA EL DESARROLLO 

DE JUGUETES PERSONALIZADOS. 
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Ref. 8 REVISTA INFORMA 112 – AIJU, JUNTO CON EMPRESAS DE LA COMUNIDAD 

VALENCIANA CONTINUA EL DESARROLLO DE JUGUETES BAJO LA APLICACIÓN 

PERSONALIZADA DE TENDENCIAS.  
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Ref. 9 REVISTA INFORMA 113 – Fin proyecto segunda anualidad 
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Ref. 10 FICHA DEL PROYECTO -  WEB DE AIJU  

http://www.aiju.info/proyectos/proyectos-ivace/2018/desarrollo-de-juguetes-mediante-

metodologias-de-personalizacion-de-tendencias-en-el-proceso-de-creacion-de-nuevos-

productos 

 

 

(continúa en la siguiente página) 

http://www.aiju.info/proyectos/proyectos-ivace/2018/desarrollo-de-juguetes-mediante-metodologias-de-personalizacion-de-tendencias-en-el-proceso-de-creacion-de-nuevos-productos
http://www.aiju.info/proyectos/proyectos-ivace/2018/desarrollo-de-juguetes-mediante-metodologias-de-personalizacion-de-tendencias-en-el-proceso-de-creacion-de-nuevos-productos
http://www.aiju.info/proyectos/proyectos-ivace/2018/desarrollo-de-juguetes-mediante-metodologias-de-personalizacion-de-tendencias-en-el-proceso-de-creacion-de-nuevos-productos
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Ref. 11 AIJU, JUNTO CON EMPRESAS DE LA COMUNIDAD VALENCIANA CONTINUA EL 

DESARROLLO DE JUGUETES BAJO LA APLICACIÓN PERSONALIZADA DE TENDENCIAS.  

http://www.aiju.info/blog/noticias/aiju-junto-con-empresas-de-la-comunidad-valenciana-

continua-el-desarrollo-de-juguetes-bajo-la-aplicacion-personalizada-de-tendencias 

 

  

http://www.aiju.info/blog/noticias/aiju-junto-con-empresas-de-la-comunidad-valenciana-continua-el-desarrollo-de-juguetes-bajo-la-aplicacion-personalizada-de-tendencias
http://www.aiju.info/blog/noticias/aiju-junto-con-empresas-de-la-comunidad-valenciana-continua-el-desarrollo-de-juguetes-bajo-la-aplicacion-personalizada-de-tendencias
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Ref. 12 TALLERES A MEDIDA PARA LA APLICACIÓN DE TENDENCIAS EN EL DESARROLLO DE 

JUGUETES DENTRO DEL PROYECTO CUSTOM TRENDS&KIDS – Twitter 
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Ref. 13 ¿SABES CUÁL ES EL OBJETIVO DEL PROYECTO CUSTOM TRENDS&KIDS? - Twitter 
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REF. 14 ARTÍCULO EN REVISTA ESPECIALIZADA JUGUETES B2B 

La revista especializada Juguetes B2B ha aprobado que la siguiente nota de prensa se 
publique. Sin embargo, al finalizar el periodo de ejecución de este proyecto, aún tiene 
pendiente la edición de la siguiente nota de prensa: 
 

Dos proyectos de AIJU crean herramientas que ayudan a analizar 

tendencias y la personalización de juguetes  

 Las empresas jugueteras muestran un bajo nivel de personalización porque supone un coste 
elevado y necesita de cambios constantes en el sistema de producción. 

Ibi-Alicante, xx de diciembre de 2018.-  

Dos proyectos de AIJU, CUSTOM TRENDS&KIDS y PERSONALIZATOY, han creado 

herramientas que ayudan a las compañías a analizar y aplicar las tendencias del mercado de 

juguete, por una parte, y dan soporte en el proceso de creación de la personalización de este 

tipo de productos por otra. 

En concreto, tras dos años de desarrollo, CUSTOM TRENDS&KIDS, ha ayudado a las 

compañías en la aplicación de tendencias con el desarrollo de herramientas y materiales para 

que éstas puedan implementar el conocimiento de las tendencias del sector juguetero de forma 

autónoma. 

Entre estas herramientas se encuentran talleres ad-hoc, recursos visuales y una guía de 

buenas prácticas que está instalada dentro de una herramienta TIC que sirve a las compañías 

para que analicen las nuevas tendencias. Entre estos elementos de análisis se pueden 

observar fichas de innovación, mapas conceptuales, moodboards o radares de tendencias.  

Una de las tendencias detectadas en el mercado es la personalización de juguetes. Sin 

embargo, las empresas muestran un bajo nivel de personalización porque supone un coste 

elevado y necesita de cambios constantes en el sistema de producción. 

Junto a ello, además AIJU ha detectado en sus estudios cómo el aumento del nivel de 

personalización no incrementa en la misma medida el nivel de atractivo de un juguete. Por 

tanto, las opciones más complejas de personalización no resultan más rentables en base a la 

inversión realizada.   

De este modo, el estudio de AIJU destaca que la personalización a través del intercambio de 

piezas, bien en tienda o de forma on line, son las formas de personalización más asequibles 

para las empresas y mejor valoradas para los usuarios.  

Proceso de creación 

El proyecto PERSONALIZATOY, a la vista de estos informes, tiene el objetivo de mejorar el 

proceso de creación de juguetes personalizados a través del análisis de los gustos del usuario.  

De este modo, se ha plasmado toda la información obtenida en una herramienta TIC con la que 

se da soporte a las empresas en este proceso de creación.  
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En esta herramienta se aloja una guía sobre el proceso de creación de nuevos juguetes 

personalizados que servirá de apoyo a las empresas a la hora de conocer qué información 

pueden obtener del mismo y cómo hacerlo, en función de la fase de producción en la que se 

encuentren. 

Para el responsable del área User research en AIJU, Pablo Busó, “la personalización más 

compleja no es siempre la mejor valorada por los consumidores, y es necesario valorar el 

incremento de valor del nuevo juguete con respecto al incremento de precio que esto supone”.  

En el mismo sentido, subraya cómo “en los estudios realizados en PERSONALIZATOY hemos 

visto las diferentes combinatorias tanto por parte del usuario como de las compañías que 

resultan satisfactorias para ambas partes en la personalización de juguetes”. 

PERSONALIZATOY (IMDEEA/2018/5) y CUSTOM TREND&KIDS (IMDEEA/2018/14), que 

concluyen a finales de año, son proyectos de I+D del programa IVACE de ayudas a Institutos 

Tecnológicos y están cofinanciados por el Fondo Europeo de Desarrollo Regional (FEDER) a 

través del Programa Operativo FEDER de la Comunitat Valenciana 2014-2020. 

Sobre AIJU: 

El Instituto Tecnológico de producto infantil y de ocio–AIJU- se fundó en junio de 1985, en la 

localidad alicantina de Ibi. Actualmente cuenta con 586 empresas asociadas, de distintos 

sectores, de las que el 50% pertenece al sector juguetero.  

Este porcentaje convierte a AIJU en la organización de ámbito nacional con mayor número de 

empresas asociadas del sector y un auténtico referente. El resto de las empresas operan en 

sectores como el de la puericultura, pequeño electrodoméstico, automoción, transformación del 

plástico, eléctrico, moldes y matrices o productos infantiles, entre otros. 

AIJU ofrece actualmente servicios en las áreas de I+D para el Desarrollo de Producto, 

Materiales Innovadores, Additive Manufacturing, Nuevas tecnologías digitales e inmersivas, 

Seguridad y Ensayos, Sostenibilidad, Consumidor Infantil, y Formación. 

 

Para más información: 

 

Nebo Comunicación: 

Raquel Bascuñana: 679 55 70 50 

raquel.bascunana@nebocomunicacion.com 

  

mailto:raquel.bascunana@nebocomunicacion.com
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REF. 15 NOTICIA EN EL MUNDO - HACIA UN JUGUETE MÁS PERSONALIZADO 

Noticia de la evolución y conclusiones del proyecto Custom Trends&Kids en el periódico El 
Mundo.   
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REF. 16 NOTICIA -  HACIA UN JUGUETE MÁS PERSONALIZADO  

https://www.elmundo.es/comunidad-
valenciana/alicante/2018/12/18/5c17e528fc6c8316148b4672.html 

  

https://www.elmundo.es/comunidad-valenciana/alicante/2018/12/18/5c17e528fc6c8316148b4672.html
https://www.elmundo.es/comunidad-valenciana/alicante/2018/12/18/5c17e528fc6c8316148b4672.html
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REF. 17 NOTICIA EN EL NOSTRE CIUTAT – PROYECTOS DE AIJU CREAN HERRAMIENTAS 

PARA PERSONALIZAR JUGUETES 
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REF. 18 ARTICULO EN DIARIO INFORMACIÓN – AIJU DESARROLLA HERRAMIENTAS QUE 

AYUDAN A LAS EMPRESAS A ANALIZAR TENDENCIAS Y PERSONALIZAR JUGUETES  
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REF. 19 NOTICIA VALENCIA ECONOMICA – DOS PROYECTOS DE AIJU CREAN 

HERRAMIENTAS QUE AYUDAN A ANALIZAR TENDENCIAS Y LA PERSONALIZACION DE 

JUGUETES 

http://valenciaeconomica.com/dos-proyectos-de-aiju-crean-herramientas-que-ayudan-a-
analizar-tendencias-y-la-personalizacion-de-juguetes/ 
 

 
 
 
 
 

http://valenciaeconomica.com/dos-proyectos-de-aiju-crean-herramientas-que-ayudan-a-analizar-tendencias-y-la-personalizacion-de-juguetes/
http://valenciaeconomica.com/dos-proyectos-de-aiju-crean-herramientas-que-ayudan-a-analizar-tendencias-y-la-personalizacion-de-juguetes/
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REF. 20 NOTICIA INTERCOMARCAL TELEVISION– DOS PROYECTOS DE AIJU CREAN 

HERRAMIENTAS QUE AYUDAN A ANALIZAR TENDENCIAS Y LA PERSONALIZACION DE 

JUGUETES 

http://www.intercomarcal.com/noticias/IBI/dos-proyectos-de-aiju-crean-herramientas-que-
ayudan-a-analizar-tendencias-y-la-personalizaci%C3%B3n-de-juguetes-/94420.html 

 

http://www.intercomarcal.com/noticias/IBI/dos-proyectos-de-aiju-crean-herramientas-que-ayudan-a-analizar-tendencias-y-la-personalizaci%C3%B3n-de-juguetes-/94420.html
http://www.intercomarcal.com/noticias/IBI/dos-proyectos-de-aiju-crean-herramientas-que-ayudan-a-analizar-tendencias-y-la-personalizaci%C3%B3n-de-juguetes-/94420.html
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REF. 21 NOTICIA – AIJU REALIZTA AVANÇOS EN MATÉRIA DE PERSONALITZACIÓ DE 

JOGUINES 

https://www.aramultimedia.com/aiju-realitza-avancos-en-materia-de-personalitzacio-de-

joguines 

 

  

https://www.aramultimedia.com/aiju-realitza-avancos-en-materia-de-personalitzacio-de-joguines
https://www.aramultimedia.com/aiju-realitza-avancos-en-materia-de-personalitzacio-de-joguines


 

 

33                                                                                                     CUSTOM TRENDS&KIDS 

 

REF. 22 EXPOSITOR CON LOS DEMOSTRABLES DEL PROYECTO 

 

 

 

 

 

 


